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TEMATA PRVNI ROCNIKOVE PRACE
Z INFORMATIKY

Prvni rocnikova prace zinformatiky je zamérena na vypracovani prace v textovém editoru,
v tabulkovém procesoru a v grafickém editoru na zadané téma. Téma se bude tykat sportu. Kazdy zak
si zvoli jeden sport. Kazdy sport m{iZe byt zvolen pouze jednim %akem. Z4Kk si zvoli sport nejpozdéji do
konce fijna aktualniho Skolniho roku a volbu oznami prostrednictvim e-mailu (nazev sportu).

Sport Zak
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POZADAVKY PRVNI ROCNIKOVE PRACE
Z INFORMATIKY

Zak vypracuje roénikovou praci ze zvoleného tématu v programu Microsoft Word, Microsoft Excel,
ve vektorovém grafickém editoru (Inkscape, Corel, Callisto, ...) a v rastrovém grafickém editoru (Gimp,
...) adodrzi obsah a rozsah tématu, ktery je dan stanovenymi pozadavky.

74k odevzda roc¢nikovou praci v elektronické podobé (e-mailem). Pokud Zak neodevzda
rocnikovou praci v elektronické podobé, bude hodnocena nedostatecné. Termin odevzdani
rocnikové prace je 30. 4. aktualniho Skolniho roku. Roc¢nikova prace, ktera nebude odevzdana
v poZzadovaném terminu, bude hodnocena nedostatecné.

Prvni ro¢nikova prace bude hodnocena znamkou vahy 16. Za ro¢nikovou praci mtze zak ziskat
celkem 100 bodf.

PoZadavky ro¢nikové prace v textovém editoru Microsoft Word

1.  Vytvorte podrobny dokument o vami zvoleném sportu (pravidla, soutéZe, tymy popft. sportovci,
uspéchy narodniho tymu, ...).

2. Prace v textovém editoru bude obsahovat minimalné 15 stran.

3. Prvni strana bude titulni. Titulni strana bude obsahovat nazev a adresu Skoly (Gymnazium
Susice, Fr. Prochazky 324, 342 01 SuSice), logo Skoly, nazev rocnikové prace, jméno a prijmeni

autora, Skolni rok a tridu. Titulni strana bude vytvorena piresné podle Sablony
Roc¢nikova prace 01 - Sablona.pdf.

4.  Nadruhé strané bude uvedeno cestné prohlaseni, které bude vytvoreno presné podle Sablony
Rocnikova prace 01 - Sablona.pdf.

5.  Natfeti strané bude automaticky generovany obsah, viz Sablona
Rocnikova prace 01 - Sablona.pdf.

6. Ve vlastni praci bude vytvoreno nékolik stylli. Vytvorte tii styly pro nadpisy s automatickym
viceurovinovym ¢islovanim, styl pro odstavec, styl pro odrazky a dva styly pro ¢islovani (prvni
urovei ¢islem, druhda droven pismenem), viz Sablona Ro¢nikova prace 01 - Sablona.pdf.

7.  Praci vytvorte tak, abyste v ni pouzili vS§echny vytvorené styly.

8.  Naposledni strané bude seznam viech pouzitych zdrojt podle normy CSN ISO 690. PouZijte
generator citaci na webu citace.com. Citace budou Cislovany a zapsany v poZzadovaném formatu,
viz Ro¢nikova prace 01 - Sablona.pdf.

9.  Rocnikova prace musi obsahovat minimalné tfi zdroje. Minimalné jeden zdroj musi byt tiStény
dokument. Minimalné jeden zdroj musi byt elektronicky dokument.

10. 'V zahlavi prace bude uveden nazev Skoly, adresa Skoly a nazev roc¢nikové prace. V zapati prace
bude c¢islovani stranek, jméno a primeni autora. Zahlavi i zapati bude aZ od stranky s ivodem, viz
Roc¢nikova prace 01 - Sablona.pdf.

11. 'V praci budou vhodné pouzity obrazky. Kazdy obrazek bude mit své ¢islo a popis.
12. V praci budou vhodné pouzity poznamky pod carou.

13. Cela prace bude zpracovana v souladu s estetickymi a typografickymi pravidly tvorby textovych
dokumentd.

14. Prace bude uloZena jako dokument Word pod nazvem ROP Prijmeni 01.docx a dokument ve
formatu PDF pod nazvem ROP Prijmeni 01.pdf.
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PoZadavky ro¢nikové prace v tabulkovém procesoru Microsoft Excel

Na prvnim listu vypracujte tabulku obsahujici vSechny tymy popft. sportovce, ktefi vami zvoleny
sport provozuji na vrcholové tirovni.

Tabulka bude obsahovat nasledujici sloupce: evidencni ¢islo tymu popt. sportovce (Cislujte
od 1), nazev tymu popf. jméno a prijmeni sportovce, datum zaloZeni popf. narozeni, mésto, stat,
poradi ve svétovém Zebricku a dalSi minimalné tfi sloupce specifické pro vami zvoleny sport.

Tabulku vypliite a u bunék s ¢iselnou hodnotou nastavte spravny format bunky (datum, vlastni
format pro poradi ve svétovém Zebrickuy, ...).

Tabulku vhodné zformatujte. PouZivejte vhodna pisma i barvy.
Na druhém listu vytvorte evidencni kartu tymu popft. sportovce.

Karta bude tabulka tvorena nasledujicimi poloZkami: evidenc¢ni ¢islo tymu popf. sportovce,
nazev tymu popr. jméno a prijmeni sportovce, datum zaloZeni popf. narozeni, mésto, stat, poradi
ve svétovém Zebricku a dal$i minimalné tfi poloZky specifické pro vami zvoleny sport.

Karta se bude vypliiovat automaticky po vyplnéni evidenc¢niho ¢isla tymu popf. sportovce. Data
bude ziskavat z tabulky na prvnim listu.

Pti formatovani dbejte i na estetickou stranku karty. PouZivejte vhodna pisma, barvy i objekty.
Vsechny bunky, kromé buniky urc¢ené pro zapis eviden¢niho ¢isla, budou uzamceny proti zapisu.
Na tretim listu vytvoite malou statistiku.

Statistika bude tvorena tabulkou s nékolika vypocty, pro které pouzijete vestavéné funkce nebo
vzorce tabulkového procesoru.

Tabulka bude obsahovat nasledujici polozky: primérny pocet let existence tymu popr. vék,

vV

zaloZeni nejstarsiho tymu popf. narozeni nejstarsiho sportovce, datum zaloZeni nejmladsSiho
tymu popft. narozeni nejmladsiho sportovce a dalsi minimalné tti polozky specifické pro vami
zvoleny sport.

Tabulku vhodné zformatujte. PouZivejte vhodna pisma i barvy.

Na ¢tvrtém listu vytvorte graf, ktery bude porovnavat uspésnost jednotlivych tymii popf.
sportovci.

Data bude ziskavat z tabulky na prvnim listu.
Zvolte vhodny typ grafu a fadné ho upravte a zformatujte.

Na patém listu vytvorte graf, ktery bude porovnavat statni prislusnost jednotlivych tymi popft-.
sportovci.

Data bude ziskavat z tabulky na prvnim listu.

Zvolte vhodny typ grafu a fadné ho upravte a zformatujte.

VSechny listy vhodné pojmenujte.

Cela prace bude zpracovana v souladu s estetickymi a typografickymi pravidly.

Prace bude uloZena jako sesit Excelu pod ndzvem ROP Prijmeni 01 (tabulky a grafy).xlsx a
exportovana do formatu PDF pod nazvem ROP Prijmeni 01 (tabulky a grafy).pdf.
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PoZadavky ro¢nikové prace ve vektorovém grafickém editoru

1.  Vytvorte plakat propagujici vami zvoleny sport.

2.  Plakat bude formatu A4.

3. Naplakatu miiZete pouZit fotografie nebo obrazky, ale ustfedni motiv (logo, ...) plakdtu musite
vytvorit.

4.  Naplakatu miizete uvést jakékoliv informace, které povazujete za diilezité a zajimavé. Nemusi se
zde objevit vSe, co je uvedeno v dokumentu o vami zvoleném sportu.

5.  Plakat musi byt originalni a poutavy.
6.  Celad prace bude zpracovana v souladu s estetickymi a typografickymi pravidly.

7.  Prace bude uloZena ve formatu zvoleného vektorového grafického editoru pod nazvem
ROP Prijmeni 01 (plakat).* a ve formatu PNG nebo JPG pod nazvem
ROP Prijmeni 01 (plakat).png nebo ROP Prijmeni 01 (plakat).jpg.

Pozadavky ro¢nikové prace v rastrovém grafickém editoru
Vytvorte kolaZ z fotografii vAmi zvolené sportu.
Kolaz bude formatu A4.

KolaZ musi byt originalni a dostatecné narocna.

=W N

Prace bude uloZena ve formatu zvoleného rastrového grafického editoru pod ndzvem
ROP Prijmeni 01 (kolaz).* a ve formatu PNG nebo JPG pod nazvem
ROP Prijmeni 01 (kolaZ).png nebo ROP Prijmeni 01 (kolaz).jpg.

Kritéria hodnoceni

DodrZeni rozsahu a formatu prace v textovém editoru - 30 bodi

DodrZeni rozsahu a formatu prace v tabulkovém procesoru - 30 bodi
Dodrzeni rozsahu a formatu prace ve vektorovém grafickém editoru - 15 bodt

DodrZeni rozsahu a formatu prace v rastrovém grafickém editoru - 15 bodt

i > e

Autorské prvky (originalita) - 10 bodt
Klasifikace

90-100 bodi (vyborné)

70-89 bodii (chvalitebné)

50-69 bodii (dobfte)

30-49 bodii (dostatecné)

0-29 bodi (nedostatecné)
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